Hvad er Making?

Vived, at i fremtiden vil succes ikke afhaenge af hvad vi ved eller hvor meget vi ved, men pa vores evne til at
taenke og agere kreativt. Dvs. pa evnen til at kunne lgse uventede situationer og problemer pa en innovativ
méade’. Disse evner vil vi ofte referere til som de 21. drhundredes kompetencer, “der er - og i stigende grad
bliver - efterspurgte og afggrende ngdvendige at beherske i et globaliseret, gennemdigitaliseret samfund
under hastigt stigende forandringsudvikling”2. Men hvordan kan vi understgtte udviklingen af morgendagens
skabende verdensborgere?

Vi anvender en serlig tilgang til making, som kaldes tinkering (der findes - endnu - ikke en direkte
oversaettelse af begrebet). Det er en legende made at interagere med og udforske verden p3, teste greenser,
problemlgse og eksperimentere med nye muligheder. Det er en hands-on tilgang til laering, hvor vi roder med
faanomener, materialer og vaerktgj, bade traditionelle og IT baserede og oftest i en kobling. Det er et mindset
der i hgj grad understgtter udviklingen af det 21. arhundredes kompetencer ved bl.a. at understgtte
udviklingen af evnen til at improvisere, tilpasse sig og indga i iterative processer. Det ggr os i stand til ikke at
dveele ved gamle planer mens nye situationer opstar?.

Tinkering aktiviteter er open ended. Det betyder, at den laerende inviteres til at handle pa egen vis — det vil
sige til at tage initiativ, udforske, teste, eksperimentere og reflektere inden for nogle givne rammer som fx
materialer, vaerktgj og teknologier. Det betyder, at de frit kan forfglge deres egne ideer inden for rammerne.
Her er intet forkert, og det er netop processen hvor de “gar i st3” og "kommer videre” som er kernen i
tinkering®.Det er nemlig mens vi aktivt forsgger at lgse et opstaet problem, at vi laerer noget®. Sammenlignet
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med planlaegning, som bygger pa regler og beregninger, er Tinkering altid udforskende, eksperimenterende
og afprgvende®.

Tinkering saetter deltageren/eleven i centrum for laeringsoplevelsen, hvilket betyder at rollen som
facilitator/underviser er en gvelse i observation og tilbageholdenhed. "Det betyder bl.a. at vaere opmaerksom
pa de svingende niveauer af frustration, der er en stor del af processen. Nar den lserende nar graensen for,
hvad de selv kan opn3, giver man kun lige tilstraekkelig hjzelp til at fa dem til at klare sig selv videre. Det kunne
fx veere at tilbyde et nyt materiale pa ubemaerket vis, opfordre til at se pa andres Igsning pa et lignende
problem, eller stille spgrgsmal snarere end at give svar”’.

Rollen kan pa mange mader sammenlignes med den paedagogiske metode at gd ved siden af, som vi
arbejdede med i Billund Builds Energy. Den ... henviser til et jaevnbyrdigt forhold mellem bgrnene og voksne.
Savel bgrnenes som de voksnes ideer og inspirationer er grundlaget for at beveege (“ga”) sig fremad og lade
leering ske i kraft af den legende tilgang, relationen mellem bgrn og voksne bygger pa. | den forstand er at ga
ved siden af som padagogisk metode vaesensforskellig fra “at ga foran” ved at antage, at laeringen fgrst og
fremmest begynder et helt andet sted, nemlig hvor bgrnene er med til at seette malet og definere problemet,
som skal Igses.”®.

Artiklen er lavet i forbindelse med projektet “Laering gennem leg — hvordan kan making styrke og udvikle samarbejdet mellem folkeskoler og
folkebiblioteker?” og er stgttet af Slots- og Kulturstyrelsens udviklingspulje for folkebiblioteker og paedagogiske leringscentre.
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